Dag |

GON 29
FERENTIE

Digitale ruimte 1 Digitale ruimte 2
10:00 10:00
10:00 — Welkom
Met o.a. minister Eppo Bruins
10:15 10:15
10:15 — Immersie
Adrian Hon
10:30 10:30
Re-enactments, milieutheater en
VR: een game designer vertelt
over wat oude en nieuwe vormen
10:45 van immersie ons leren over de 19:45
volgende stap in cultuurbeleving.
* Sessie is in het Engels.
11:00 11:00
11:15 11:10 — Jongerenonderzoek : 11:10 — Verken digitale
onder de loep strategie van dichtbij
Panelgesprek Panelgesprek
11:30 : :
DEN deelt onderzoeksresulaten Drie Nederlandse
over het publiek én jouw cultuurorganisaties delen hun
medewerker van de toekomst. aanpak en keuzes op het gebied
11 :45 van digitale strategie.
12:00
12:05 — Waarde creéren in 12:05 — De urgentie van
12:15 het digitale domein : toekomstverkennen
Hilary Knight Rudy van Belkom
Hoe digitale middelen kunst- en Hoe kunnen we actief omgaan
12:30 cultuurorganisaties helpen om : met de toekomst? We horen hoe
meer publiek te bereiken, hun toekomstverkennen ons
merk te versterken en meer perspectief vergroot en waarom
impact te maken. dit essentieel is voor de culturele
12:45 * Sessie is in het Engels. : sector.
13:00
13:15
13:30
13:45
13:50 — Toekomstverkennen
14:00 met digitaal als tweede
natuur
Koert van Mensvoort
Lo |s technologie onze tweede
natuur geworden? Wat betekent
dit voor jou als professional
14:30 werkzaam in de cultuursector?
14:45
14:45 — Venues of the Future 14:45 — Datagedreven
Panelgesprek werken
15:00 Panelgesprek
Hoe ziet theater eruit in de
toekomst? We lanceren een Deelnemers van DEN's Digitale
toolkit voor het produceren van Daadkracht-programma vertellen
15:15 een hy.br-|d-e theaterervaring. : hoe zij datagedreven beslissingen
* Sessie is in het Engels. maken om te bouwen aan hun
online succes.
15:30
15:30 — Wrap up dag 1
1545 Meer over de genomineerden van
' de DEN Award, take aways, en wat
kunnen we verwachten op dag 2.
16:00

Koop nu tickets



https://den.plugandpay.nl/denconferentie2025

Dag 2

Digitale ruimte 1
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10:00 — Welkom op dag 2

10:10 — Al voor een
creatief brein
Rodger Werkhoven

Welke rol speelt Al in het beleven
van cultuur? Rodger was creative
bij OpenAl en laat zien hoe Al -
net als fotografie ooit - nieuwe
ruimte schept voor culturele
expressie.

11:05 — Al in de werkpraktijk
Panelgesprek

Al verandert onze werkprocessen.
Hoe gaan andere sectoren
hiermee om en hoe kunnen we
hier als cultuursector
verantwoord mee omgaan.

Wat kunnen we verwachten?

12:00 — Innovatieve
ecosystemen
Panelgesprek

Inspirerende voorbeelden van
Nederlandse innovatielabs: hier
wordt samengewerkt aan
innovatieve projecten.

13:45 — DEN award uitreiking

14:05 — Imaginarium, een
unieke digitale ruimte
Lawrence Chiles

Hoe past het nieuwe Imaginarium
in de digitale strategie van
The National Gallery in Londen.

15:00 — Immersieve
ervaringen
Keri EImsly

Hoe vind je de balans tussen
artistieke en commerciéle
waarden bij het maken van
immersieve ervaringen?

15:45 — Wrap up dag 2

GON 29
FERENTIE

Digitale ruimte 2

10:00

10:15

10:30

10:45

11:00

11:05 —Van idee tot impact
Praktijkvoorbeelden

We bekijken vier voorbeelden van
Nederlandse makers. Zij gebruiken
technologie voor het maken
vernieuwende cultuurervaringen.

1210 — Duurzaamheid
Panelgesprek

Hoe gaat digitalisering en
verduurzaming samen? Ook
bespreken we DEN's CO2-
vergelijkingstool voor online en
fysieke voorstellingen.

14:05 — Netwerken met DEN

Informatie volgt.

Koop nu tickets
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