	
	
	



[image: ]Reflectievragen
Helden van de Galaxy
Deze reflectievragen voor leerlingen kunnen klassikaal besproken of individueel beantwoord worden. Leraren kunnen naar eigen inzicht kiezen om ze allemaal te behandelen of uitgebreider op één of een paar van de vragen in te gaan.
Hoofdthema’s: vluchten, thuis, steun
Leerdoelen:
· Ik kan benoemen waarom sommige mensen hun thuisland moeten verlaten.
· Ik kan beschrijven wat het verschil is tussen een huis en een thuis.
· Ik kan me inleven in kinderen die opnieuw moeten beginnen.
· Ik kan nadenken over aristieke keuzes die de filmmaker maakt.

Voor de film
Lees samen de filmbeschrijving.
In deze film ontmoeten we Nour, Abdulatif, Laila, Basel en Mohammad. Zij wonen tijdelijk met hun families op de MS Galaxy, een groot schip dat dienstdoet als azc. Ze zijn gevlucht uit Libië, Jemen en Syrië en wachten in Nederland op duidelijkheid over hun toekomst. Op het schip proberen de kinderen hun weg te vinden in een onzeker bestaan. Ze maken vrienden, voetballen op het grote parkeerdek en leren zwemmen. Met één been staan ze in hun nieuwe leven, met het andere blijven ze verbonden met hun verleden. Toch blijven ze dromen van een veilige plek en een fijn leven. Ook als het moeilijk is, proberen ze door te gaan en elkaar te helpen. Zo vinden de kinderen van de galaxy steeds opnieuw weer moed.
Behandel de volgende vragen.
1. In de documentaire Helden van de Galaxy zie je kinderen die nieuw zijn in Nederland, omdat ze moesten vluchten uit hun thuisland. Wat kunnen redenen zijn om je land te moeten verlaten? Noem er in elk geval drie en bespreek ze met een klasgenoot.
2. In de film zie je dat de kinderen op zoek zijn naar een nieuwe plek om te wonen. Daarmee zoeken ze niet alleen een nieuw huis, maar ook een plek waar ze zich thuis voelen. Wat is volgens jou het verschil tussen een huis en een thuis? Schrijf drie verschillen op en bespreek deze kort met een klasgenoot.
3. Kun je je ergens thuis voelen, zelfs als je daar niet woont? Probeer voor jezelf te bedenken of jij ook zo'n plek kent: een plek waar je niet woont, maar je wel thuis voelt. Welke dingen die bij deze plek horen, zorgen ervoor dat jij je daar zo fijn voelt?

Na de film
Behandel de volgende vragen.
4. Welk moment uit de film is je het meeste bijgebleven? Beschrijf dat moment zo goed mogelijk. Waarom is dit moment bij jou blijven hangen, denk je?
5. Voordat jullie de film keken hebben we het gehad over wat het betekent om je ergens thuis te voelen. Geef één voorbeeld van wanneer jij in de film zag dat de kinderen zich wél thuis voelden en één voorbeelden van wanneer ze zich juist niet thuis voelden.
6. Wat heb jij nodig om je ergens thuis te voelen? Welke personen, voorwerpen, activiteiten of andere zaken zijn dat? Noem een paar voorbeelden en denk hierbij aan dingen die je binnen je huis nodig hebt, maar ook aan dingen die je buiten je huis nodig hebt.
7. De kinderen op de MS Galaxy weten nog niet precies hoe hun toekomst eruitziet. Dat kan een onzeker gevoel geven. Waarover zouden zij zich zorgen kunnen maken, denk jij?
8. Wat doe jij graag om tot rust te komen wanneer jij je ergens zorgen over maakt?
9. Het kan moeilijk zijn om opnieuw te beginnen in een nieuwe omgeving of een nieuw land. Verhuizen is ingewikkeld, maar ook aan een nieuwe school of sport beginnen kan spannend zijn. Welke tips heb jij voor kinderen die ergens opnieuw moeten beginnen? Schrijf ze een korte brief of stuur ze een korte videoboodschap met jouw adviezen. 
10. Klik hier1 en kijk samen een fragment uit Helden van de Galaxy terug. Abdulatif blijft nadat hij verhuisde in contact met Mohammed, die nog op de Galaxy moet blijven wonen. Hoe halen beide kinderen steun uit het contact met elkaar? Leg je antwoord uit.
11. Op welke manier krijg jij het liefst steun van iemand? Van welke personen krijg jij de meeste steun?
12. [image: ]In de film zag je gekleurde diertjes in de vorm van animaties. De filmmaker heeft deze door de kinderen zelf laten maken. Wat is volgens jou de rol van de animaties?
13. In de film heeft elk kind een eigen dier. Denk na over welk dier bij jou zou passen (dit mag ook een fantasiedier zijn). Maak hier een tekening van en leg uit waarom dit dier bij jou past.



















[image: ][1] Link naar het filmfragment: https://filmvault.eu/watch?t=eyJhbGciOiJIUzI1NiIsInR5cCI6IkpXVCJ9.eyJzdWIiOiJhbm9uLTZhYzUwYWI0ZTAyNWQ1NjA2MmM1MGQwMSIsImp0aSI6ImVlMzE3NzI5MzQ5NDQzMmNhMmRhOTM0NzU1MGQ3MjY2Iiwic2hvd19pZCI6IjZhYzUwYWI0ZTAyNWQ1NjA2MmM1MGNmZiIsImdyYW50X2lkIjoiNmFjNTBhYjRlMDI1ZDU2MDYyYzUwZDAyIiwiaHViIjoiNjRmNWZmZjIxYzc2YjYxMWNiMDkwMTZhIiwibmJmIjoxNzkxMjk4MjI4LCJleHAiOjI4NDAxOTc4MjgsImlzcyI6ImZpbG12YXVsdCIsImF1ZCI6InBsYXkifQ.9CDakze0YsQ0Tczi-MMvVrWbC4q0GisSv_ceHFZ67_Y 
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